MALWETTBEWERB FUR
DIE 3. UND 4. KLASSEN
AN BOCHUMER
GRUNDSCHULEN

Du lernst jeden Tag etwas Neues! Manchmal
musst Du Dich dafir richtig anstrengen: zum
Beispiel, wenn Du Hausaufgaben in einem unge-
liebten Schulfach machst. Andere Dinge fallen
Dir leicht, weil Du daflir eine Begabung hast. Klar
ist: Wahrend du die Welt entdeckst, arbeitet dein
Gehirn auf Hochtouren.

Was passiert in Deinem Kopf, wenn Du etwas
lernst? Wie entscheidet das Gehirn, was Du
im Kopf behaltst und was nicht? Wie bleibt Dir
das Gelernte besser im Gedachtnis und warum
klappt das manchmal gar nicht? Bochumer
Grundschulkinder haben uns aufgemalt, wie sie
sich das Lernen im Gehirn und das Ged&achtnis
vorstellen und uns ihre Ideen geschickt.

Der Malwettbewerb 2020 wurde ausgerichtet
von der International Graduate School of Neuro-
science (IGSN) und dem Sonderforschungs-
bereich 874 an der Ruhr-Universitat Bochum.
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